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SocialMediaMapping im
Forschungsprojekt Smart-Living

Smart-Living ist eine strategische Initiative der FHNW, in der die Modglichkeiten
zur Unterstiitzung von Nachbarschaften durch intelligente Informations- und
Kommunikationsmittel untersucht werden. In dieser Bachelor-Thesis wurde
ein Prototyp fiir das Projekt Smart-Living erstellt. In einer web-basierten
Anwendung konnen Punkt- und Flachenobjekte erfasst und visualisiert
werden.

Schlagworte: SocialMediaMapping, Smart-Living, Mobile Kartographie, Webmapping,
Python, HTMLS5, PostgreSQL, PostGIS

Smart-Living

Das Projekt Smart-Living wird von den drei Hochschulen fiir Soziale Arbeit (HSA),
Wirtschaft (HSW) und Architektur, Bau und Geomatik (HABG) geleitet. Das Ziel des
Projektes ist die Vernetzung und die Férderung der Interaktion unter den Einwohner auf
der Stufe des Quartiers. Dadurch soll die soziale Integration und die Unterstiitzung im
Alltag geférdert werden.

Aufgabe

Die Aufgabe umfasst die Erstellung zweier web-basierter Anwendungen flir die Erfassung
und die Visualisierung von nutzergenerierten Inhalten fiir das Projekt Smart-Living. Uber
eine einfache Schnittstelle sollen die Benutzer Inhalte mit rdumlichen, temporalen und
thematischen Informationen erfassen. Zudem werden diese Inhalte unabhdngig vom
verwendeten Gerat (Desktop PC, Tablet, Smartphone) prasentiert. Der Benutzer kann die
Inhalte zeitlich, thematisch und raumlich Filtern. Infolge der kleinen Bildschirmgrdssen bei
Smartphones werden die Objekte abhangig von der Zoomstufe generalisiert dargestellt.

Architektur

Fir die Umsetzung der Aufgabenstellung wurde eine Client-Server Architektur erstellt.
Vom Internetbrowser (Client) wird mittels URL eine Anfrage (HTTP-Request) an den
Server gestellt. Auf dem Server wird die Anfrage prozessiert. Die angeforderten Daten
werden als Antwort (HTTP-Response) zurlick an den Internetbrowser gesendet und in
diesem visualisiert. Die Antwort kann Dateien in den Formaten HTML, CSS, JavaScript,
JSON, PNG und weitere enthalten. An den Server ist eine PostgreSQL/PostGIS Datenbank
angebunden. Die nutzergenerierten Inhalte werden Uiber eine einfache Schnittstelle in
Form einer Webseite erfasst und strukturiert in der Datenbank abgespeichert. Zu jedem
Objekt werden eine Beschreibung und eine Auswahl an vordefinierten Schlagwortern
erfasst. Als optionale Attribute kénnen Datum, Zeit und Kontaktangaben hinzugefiigt
werden.
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Visualisierung

Auf der erstellten Website werden die erfassten Inhalte als Punkt- bzw. Flachenobjekte
auf einer Hintergrundkarte dargestellt. Funktionen werden Uber Schaltflachen aufgerufen.
Als Hintergrundkarte kann zwischen Google Strassenkarte, Google Satellitenbildern und
OpenStreetMap gewahlt werden.

Abb. 2 Kartenansicht im Webbrowser eines Smartphones

Weitere Informationen zu jedem Objekt kdnnen in einem Popup-Fenster angezeigt
werden (siehe Titelbild). Die Webseite wurde mit HTML5, CSS3 und JavaScript erstellt.
Dies erlaubt eine Anpassung des Layouts flir die Ausgabe der Webseite auf Desktop PCs,
Tablets und Smartphones (Abb. 2). Der Nutzer hat die Mdglichkeit die dargestellten
Objekte nach Zeitpunkt und Schlagwdrtern zu filtern. Zudem ist die Suche nach der
aktuellen Position oder einer bestimmten Adresse mdglich. Damit sich Objekte bei hoher
Informationsdichte und kleiner Zoomstufe nicht (berlappen, werden diese
massstabsabhangig gruppiert und zu Clustern aggregiert. Die Cluster unterscheiden sich
farblich zu den Objekten, zusatzlich wird die Anzahl aggregierter Objekte im Symbole
vermerkt.

Kontakt

Autor: Markus Jung markus.jung@thurweb.ch
Examinator: Prof. Hans-Jorg Stark hansjoerg.stark@fhnw.ch
Experte: Prof. Dr. Holger Wache holger.wache@fhnw.ch

n w Fachhochschule Nordwestschweiz 14.08.13
Hochschule fiir Architektur, Bau und Geomatik



