
Projekte Ergänzungen

Projekt 1

Projekt 2

Projekt 3

Projekt 4

Projekt 5 / iPOLE

Bachelor-Thesis

Assessment-Modul

Wahl-Modul

Theoretische 
Grundlagen und 
Mathematik

Programmierung Systeme Software 
Engineering 

Machine Learning

Computer Vision 

Machine Learning  
Operations 

Data Wrangling 

Netzwerk- sicherheit

Mathematik für Graphik  
und Bildverarbeitung

Distributed Data  
Management

Datennetze

3D User Interfaces  
und Experience Design

Cyber Security Lab 

Concurrent Programming

Blockchain 

Bildverarbeitung

Applikationssicherheit

Application Performance 

Management 

Physik für  
Computerspiele

Enterprise Applikations-  
frameworks

IT System Management 

IoT Engineering 

Introduction to Perl  
for Programmers

Informationssicherheit

Spiel-Design und 
-Entwicklung

Functional Programming 

Extended Reality 

Enterprise Applikations-  
frameworks

Einführung C# und das  
.NET- Framework

Vertiefung in AI & High Performance Computing

High-Performance  
Computing in Practice

Effiziente Alogorithmen

Generative AI 

Optimierung für ML

Social Network Analysis

Workshop Data Science

Quantum Computing Reinforcement Learning 

Explainable AI 

Mathematische Grund-

lagen der Mathematik

Lineare Algebra 

Anwendungen der  
linearen Algebra 

Diskrete Stochastik

Vertiefung 

Analysis

Einführung in die Analysis

Mathematik für die 

Datenkommunikation

Einführung in die 

theoretische Informatik

Systemprogrammierung

Algorithmen und  
Datenstrukturen

Datenbankarchitektur 
für Fortgeschrittene

Programmieren in C++

High Performance 

Computing

Developer Operations

Parallel Computing 

High Performance 

Computing Operations

Modultafel AI & High Performance Computing
Bachelor of Science in Informatik FHNW  
mit Artificial Intelligence & High Performance Computing

Finde alle Infos online:

Mind. 18 ECTSMind. 48 ECTS – 7 aus 7 Modulen Mind. 18 ECTS Mind. 18 ECTS Mind. 18 ECTS Mind. 0 ECTS – Aus vielen Modulen Mind. 0 ECTS – Aus vielen Modulen 

Mind. 6 ECTS (3 aus vielen Modulen)

Mind. 4 ECTS 

Mind. 8 ECTS (4 aus 12 Modulen) 

Mind. 4 ECTS 

Programmieren 1 System Engineering Software Engineering  
Fundamentals

Individuelles Software  
Projekt

Einführung in die 
Informatik

Data & AI FundationsInformationssysteme Programmieren 2

Rechnungswesen  
für das S.M.

Business Accounting

Projekt- und Produktkalk.

Unternehmensführund  
und Organisation

Informatik Geschichte 

Informatik und Recht

Technik-Ethik 

Intercultural Awareness

Patentrecht 

Informatik & Gesellschaft 

Art Appreciation

Soziologie

Ökologie & Umwelttech.

Bionic

Computer Musik 

Technical  English

Developing English 

English Electives

Auftreten und 

Argumentieren

Wissenschaftliches

Schreiben

Kontext

GSWKommunkation

BWL

Englisch

Mind. 18 ECTS


