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La Haute école d’art et de design Bale FHNW (HGK Basel) sur le campus de
Dreispitz a Bale, offre un environnement créatif pour 'enseignement, la recherche,
la formation continue et les services dans les domaines de I'art et du design ainsi
que leur médiation. Les étudiant-e:x-s découvrent dans les filieres Bachelor,

Master et PhD des espaces de liberté individuels et prennent en méme temps
conscience de la notion de vivre-ensemble et des contextes sociaux. La HGK Basel
se considere comme indissociable de la société civile et s’inscrit dans ses questions

d’actualite.

Un savoir-faire artisanal et technique est enseigné aux étudiant-e-x's par
le biais d’approches expérimentales. Des méthodes de design et la recherche artis-
tique ouvertes et orientées vers le processus constituent la base d’une action
pertinente autant que la connaissance des discours historiques et actuels. Les themes
de la numérisation, de la diversité et de la durabilité y jouent un réle majeur.

Dans une infrastructure professionnelle équipée d’espaces de travail, de lieux
de performance multifonctionnels, d’ateliers accessibles vingt-quatre heures
sur vingt-quatre, de laboratoires, d'une médiathéque et de studios d’enregistrement
spécialisés en photographie, vidéo et son, les quelque 1'000 étudiant-e'x's, enseig-
nant-e:x-s et collaborateur-rice-x-s bénéficient d’'excellentes conditions pour leurs

activités d’apprentissage, d'enseignement et de recherche.

Dans le « TANK), |a salle d’exposition de la HGK Basel, sont présentés des projets
spécialement congus pour ce lieu et développés par des artistes et des étudiant-e:x-s.
Grace a I'espace de discours et d’exposition « CIVIC», la HGK Basel crée une
infrastructure sociale pour et avec les étudiant-e-x's, les chercheur-euse-x's et les
collaborateur-ricex-s, mais également pour et avec le public.

La HGK Basel se situe a proximité de nombreuses institutions et entreprises
liees a la culture, comme entre autres la bibliotheque de I'école de design de Bale (SfG),
la HEK (Haus der elektronischen Kiinste Basel), les ateliers du programme de
bourses international Atelier Mondial, Radio X, ou le batiment d’archives du cabinet
d’'architecture Herzog et de Meuron, le Kunsthaus Baselland ou encore le Schaulager.

La ville de Béle se caractérise par une offre culturelle exceptionnellement
dense, de haut niveau et de renommeée internationale. La diversité du paysage muséal,
les foires d’art et de design, la jeune scéne créative, la situation géographique
au nord-ouest de la Suisse aux frontieres de la France et de '’Allemagne, la tradition de
'enseignement de l'art et du design a Béle, les réseaux locaux et internationaux
ainsi que les cursus stimulants diversifiés comme les projets de recherche et de

développement font la HGK Basel un lieu d’études unique.

> fhnw.ch/hgk
> fhnw.ch/hgk/studium

MASTER

Digital Communication Environments

Le cursus permet d’élargir les compé-
tences au niveau des pratiques de conception,
des connaissances techniques, de la méthodolo-
gie de recherche et des connaissances théo-
riques dans le contexte des canaux de communi-
cation numérique. Les études se concentrent sur
la confrontation pratique, critique, scientifique
etthéorique avec des messages visuels et
leur production autant que leur distribution dans
les médias numériques. Les compétences
techniques et artisanales pour visualiser de
grandes quantités de données, concevoir des
réalités virtuelles et augmentées, développer
des User Experiences pour des applications spé-
cifiques, créer des images grace au Creative
Coding, expérimenter la technologie Deep
Learning et des banques de données ou gérer les
formats temporels de I'animation numérique
etdelavidéo sont les bases pour traiter des
questions relatives a la pratique, larecherche
etlathéorie dans le domaine des environnements
de communication numérique. Le master quali-
fie formellement les étudiant-e-x-s pourle
troisieme cycle.
> fhnw.ch/hgk/digitalcommunication

Fine Arts

La confrontation approfondie de la
pratique artistique personnelle et des questions
connexes est au coeur du cursus de master.
Les éleves I'élargissent de maniére réfléchie et la
relient au contexte actuel et historique de
I'art. Les études oscillent entre I'expérimentation,
larecherche, lathéorie ainsi que I'autoréflexion
critique et englobent les plénums, les séminaires,
les symposiums, tout comme les ateliers et les
tutorats. La confrontation artistique des
étudiant-e-x's se développe davantage dansle
cadre de discussions avec des mentors et des
expert-exx-s issu-ex's du monde artistique.
Le Master of Fine Arts est proposé sous laforme
d’'une collaboration avec la Haute école des
artsde Berne.
- fhnw.ch/hgk/ma-kunst

Masterstudio Fashion Design
Les études approfondies se basent sur le
concept global de mode de « Doing Fashion».
La mode est alors comprise comme une pratique
culturelle de création qui reflete de maniére
critique les changements sociaux et les fait
progresser de maniére responsable. «Doing
Fashion» signifie s'impliquer dans cette pratique
-de maniére radicalement personnelle, avec
une vision créative solide et un positionnement
conceptuel pertinent dans les scénarios de mode
contemporains. Des modules généraux et
interdisciplinaires des trois Masterstudios (In-
dustrial Design, Fashion Design et Scenography)
complétent et approfondissent les perspectives
acquises en matiere de design.
> fhnw.ch/hgk/masterstudio_fashiondesign

Masterstudio Industrial Design

Le contenu des études du Masterstudio
Industrial Design comporte trois axes de
recherche contemporains: Digital Integration,
Design Cultures et Circular Design. Les discours
sur les crises mondiales telles que le change-
ment climatique ou les inégalités sociales
constituentle cadre de questions de recherche
concretes et de solutions de design sur la
durabilité et I'écologie, la conception du futur et la
technologie, I'interaction et la matérialité. Une
prise de position s'opére sur le sujet, des valeurs

sont définies et le design est alors réajusté. Des
modules généraux et interdisciplinaires des
trois Masterstudios (Industrial Design, Fashion
Design et Scenography) complétent et appro-
fondissent les perspectives acquises en matiére
de design.

> fhnw.ch/hgk/masterstudio_industrialdesign

Masterstudio Scenography

Les étudiant-e'x's développent la capa-
cité a traduire un contenu exigeant enimages
spatiales accessibles et mettenten scéne
des espaces avec une qualité narrative. Parallele-
ment a l'acquisition des méthodes et des outils
de lamise en scéne dans I'espace, des pro-
jets pratiques sont proposés avec la participation
d'expert-e-x-s renommé-e-x-s. Le Masterstudio
Scenography a pour objectif de permettre aux
créateurricex-s indépendant-ex's de prendre
des positions progressistes dans le contexte de
la scénographie. La pertinence au sens de
la «Social Scenography», I'utilisation économique
des moyens mis en ceuvre et I'application de
techniques de production modernes constituent
le cadre du travail de recherche basé sur des
projets. Des modules généraux et interdiscipli-
naires des trois Masterstudios (Industrial Design,
Fashion Design et Scenography) complétent
et approfondissent les perspectives acquises en
matiére de design.
> fhnw.ch/hgk/masterstudio_scenography

Médiation des arts et du design,
Dipléme d’enseignement des arts visuels

pour les écoles de maturité

Les étudiant.e.x.s approfondissent
et élargissent leurs compétences scientifiques,
créatives et artistiques dans les domaines
de la médiation de I'art et du design ainsi que de
larecherche artistique. Dans les études de
master en enseignement de I'art et du design, le
discours scientifique spécialisé, la réflexion
théorique et les expériences pratiques s'im-
briquent a travers des projets personnels d'art,
de création et de médiation. En matiere de
pédagogie et de médiation artistiques, les
étudiant-e-x-s assistent a des modules de réseaux
suprarégionaux et a des unités d’enseignement
orientées vers la pratique et larecherche.
Grace a ces cours proposés en collaboration
avec la Haute Ecole Pédagogique FHNW, les
étudiant.e.x.s apprennent a élaborer scientifique-
ment et didactiquement des contenus artistiques
et créatifs et ales transmettre de maniere
compétente dans le cadre de stages scolaires.
Les objectifs du cursus sont: la qualification de
professeur-e-x-s d’arts plastiques en écoles
secondaires I, le travail de médiation dans les
musées ou larecherche approfondie dans
le domaine de I'éducation des arts et du design.
> fhnw.ch/hgk/ma-vermittlung

Transversal Design*

Dans le cursus du master Transversal
Design, axé sur la recherche et transdisciplinaire,
les étudiant.e.x.s développent des modeles
spéculatifs, des médias alternatifs, des pra-
tiques d’entraide et de solidarité, des nouvelles
formes de relations et des propositions radicales
pour des sociétés et des mondes en mutation.
Les étudiant-e-s travaillent sur des projets
gu'ils-elles ont eux-elles-mémes développés et
bénéficient du mentorat et du soutien du Critical
Medial Lab et de I'HyperWerk. lIs-elles créent,
filment, dessinent, programment, jouent,
construisent, font de la recherche, organisent ou

écrivent - le tout en se concentrant sur les
processus et les possibilités, sur le pourquoi,
le comment et pour qui, tant dans la théorie
que dans la pratique.

- fhnw.ch/hgk/transversaldesign

PHD

MAKE/SENSE : programme PhD
en coopération avec I’'Université de Linz
Le programme du PhD MAKE/SENSE
encourage larecherche axée sur la pratique dans
le domaine de I'art et du design et se concentre
sur trois sujets d’'avenir : Planetarity, Mate-
riality et Response-ability. Dans le cadre de
projets individuels et de discussions collectives,
les doctorant-e'x's explorent le potentiel de
la recherche basée sur la pratique dans l'art et
le design pour les transformations sociocultu-
relles, politiques et écologiques.
> makesensephd.ch

*sous réserve de I'approbation definitive
du conseil de I'université; début du semestre
d'automne 2024/2025

**CAS en cours de préparation

BACHELOR

Arts visuels

Le cursus Arts visuels contribue au
développement d'un travail artistique individuel.
Les étudiant-e'x's apprennent a élaborer leur
propre langage artistique dans le cadre de
travaux en ateliers, de workshops, de projets et
d’expositions. Le programme d'études repose
ainsia un haut degré sur l'initiative personnelle.
Etudier I'art, c’est se familiariser avec I'art. Les
artistes sont des pionnier-ere-x-s lorsqu'il s'agit
derelier de maniére innovante des mondes qui
semblent n'avoir rien en commun. ll-elle-iel-s
redéfinissent le langage des médias traditionnels,
des matériaux et des technologies en expéri-
mentant, en imaginant des concepts, en
rédigeant des essais, en utilisant des archives ou
en chorégraphiant des corps dans I'espace. Les
artistes s'intéressent au conflit continuel avec
tout ce qui contribue a I'observation élargie de ce
que I'on nomme réalité et apportent ainsi une
contribution socialement pertinente.
> fhnw.ch/hgk/ba-kunst

Design industriel

Esthétique, utilité, matérialité, impact
émotionnel, lisibilité, appréciation de I'aspect
extérieur :la connaissance de différentes
disciplines estintégrée a la conception de pro-
duits en série. Afin que la-le designer puisse jouer
un role actif dans le changement social rapide, les
étudiant-e:x's apprennent une démarche solide
dans leur propre discipline ainsi que des
compétences professionnelles et sociales dans
les secteurs adjacents. A titre de base pour un
travail de conception indépendant et critique, les
étudiant-e-x's abordent aux cours de leurs études
de premier cycle des composantes conceptuel-
les, méthodiques et artisanales du processus de
conception créatif orienté vers les problemes.
Les études principales consistent essentielle-
ment en un projet de travail approfondi, qui
s’articule autour de trois axes au choix: «in-
troduction», «pratique» et «vision». Afin de traiter
desthémes actuels et futurs pertinents, la
filiere Design industriel offres aux étudiant-e-x-s
I'acces a trois laboratoires : le Design Culture
Lab donne la possibilité d’appliquer une pensée
critique et de saisir de nouvelles perspectives
de design. Le Material@Sustainability Lab
se penche sur la durabilité tandis que le Digital
Integration Lab propose a nos étudiant-ex's une
perspective et une infrastructure élargies en
matiére de changement numérique. Les
étudiant-e-x's apprennent a utiliser les derniéres
technologies de design, qu'il s'agisse d’esquisses
3D, de présentations de projets dans I'espace
virtuel ou de codage.
> fhnw.ch/hgk/industrialdesign

Architecture d'intérieur et scénographie

La transformation vers un monde
dépourvu d'énergie fossile et neutre en émis-
sion de CO: ainsi que I'éducation alaresponsa-
bilité sont des missions importantes du design:
il s'agit notamment de «<redonner vie» a nos
espaces dans leur dimension sociale, écologi-
que et économique. La durabilité est testée
et établie durant'enseignement dispensé dans
le cursus. Les designers d'intérieur et les
scénographes créent des concepts positifs et
des images concréetent pour le changement
social : pour les espaces intérieurs comme pour
les espaces extérieurs publics urbains, il-el-
le-iels congoivent des lieux d'échange social,
de convivialité et de coexistence. Les étudi-
ant-e'x's acquierent une importante base de

FORMATION CONTINUE

International Master of Design:

Graphic Design | / Graphic Design I

Les MAS approfondissent I'expérience
de conception grace a un enseignement axé sur
les projets et augmentent les compétences
analytiques a travers la confrontation des champs
de connaissances historiques et théoriques.
Des questions actuelles et socialement per-
tinentes sont traitées, en se basant sur les
principes pédagogiques de la Basel School of
Design. Loffre de formation continue s'adresse
aux graphistes et aux praticien-ne-x-sdela
communication visuelle et du design des médias
titulaires d’'un bachelor ou d'un dipléme. Elle
s’adresse également aux concepteur-rice'x's
intéressé-e-x's par le contexte international. Le
programme en anglais est basé sur une col-
laboration avec I'University of lllinois at Chicago
(UIC). Les étudiant-e~x-s sontinscrit-ex's a
I'UIC tandis que les cours ont lieu a la HGK Basel.
Une fois le MAS achevé avec succes, les
diplomé-e-x-s obtiennent un Master of Design
(MDes) de I'University of lllinois at Chicago,
reconnu au niveau international et deux certifi-
cats MAS de la HGK Basel.

Modules CAS / Workshops

De nombreux ateliers portant sur des
thémes et des méthodes pertinents sur les plans
artistique, créatif et social permettent de se
perfectionner dans des domaines de compéten-
ce spécifiques. Les themes proposés en alternan-
ce peuvent étre assemblés pour former les CAS
proposés sous forme de modules.

connaissances théoriques et pratiquentlare-
cherche, I'analyse et la réflexion sur leurs
expériences et leur esprit critique. Les étudi-
ant-e-x's abordent la conception d'espaces,

non seulement dans les ateliers et les salles de
séminaires, mais il-elle-iel's mettent égale-
ment en ceuvre publiquement leurs concepts
dans des projets de coopération et a une échelle
de1:1.

> fhnw.ch/hgk/innenarchitektur_szenografie

Mode-Design
«Doing Fashion> refléte une culture en

soi et la conception méme de la mode une
pratique culturelle. La mode est un systeme
mondial et social qui produit des paradoxes qui
ne peuvent pas toujours étre résolus. La mode
confronte les individus a leurs propres contradic-
tions. Comment pouvons-nous fagonner,
produire, acheter, enseigner et apprendre de
maniere durable ? Comment coordonnons-nous
les méthodes et processus esthétiques et
circulaires lorsqu'’il s'agit de faire de la mode ?

Et comment répondons-nous aux demandes de
diversité et de responsabilité dans le contexte
des discours postcoloniaux, tout en marquant
notre position critique ? Le programme d’études
se caractérise par une forte concentration

sur le corps, sa perception, son mouvement et
sur les méthodes de conception basées sur le
corps etla«connaissance corporelle», en

plus d'une priorité accordée a la performance et
ala performativité. Nous nous intéressons a
d'autres corps, aux autres corps de la mode, au
sein de débats qui rééquilibrent la confrontation
entre I'homme et la machine. Quels sontles
modifications artificielles et techniques du corps
humain, comment le corps de la mode évolue-
t-il dans le métavers ?

> fhnw.ch/hgk/mode-design

Conception de processus /HyperWerk
Entant que designers, nous fagonnons
le monde: de la formulation d'une pensée a
la gestion de nos relations ou a I'élaboration de
nos structures organisationnelles, tout dans
notre monde repose sur la conception. A
I'HyperWerk, les étudiant.e.x.s en Bachelorde la
filiere conception de processus apprennent a
développer différentes formes de cohabitation
eta stimuler des transformations sociales.
Comment pouvons-nous engager les possibilités
multiples de design dans la gestion de notre
environnement ? Les designers de processus
abordent avec curiosité et ouverture d'esprit les
thémes et les contenus que notre vivre-ensemble
porte en luicomme autant de défis. Pendant
leur cursus, les étudiant.e.x.s les rendent visibles
dans des projets initiés par eux-elles-mémes
et montrent les possibilités de changement. Les
grands axes thématiques sont la durabilité,
I'équité et le numérique.
> fhnw.ch/hgk/prozessgestaltung

Médiation des arts et du design

Le cursus associe la pratique artis-
tique et créative a I'étude théorique de I'art, du
design et de la médiation. Les étudiant.e.x.s
penchent sur l'art, la culture, la conception, les
meédias et lacommunication de maniére concréete,
théorique et du point de vue de la médiation.
lls-elles expérimentent des processus créa-
tifs, développent une compréhension des
questions de médiation et fagonnent des es-
paces d'expérience et de connaissance. Des
collaborations avec des partenaires régionaux,

CAS Artistic Literacy

Le CAS Artistic Literacy ouvre de
nouvelles perspectives sur sa propre activité
médiatique et artistique, ainsi que sur la création
culturelle collective du monde avec autrui. Les
participant-e's sontinitié-e-s aux stratégies
de médiation artistique et acquiérent la capacité
de rendre les échanges créatifs efficaces pour
les processus sociaux. Les thémes proposés
integrent des méthodes issues des domaines de
la médiation, du numérique, des arts visuels,
de la création, de la pédagogie artistique et des
pratiques participatives et peuvent étre
assemblés pour constituer une formation
continue individuelle. Le CAS est organisé avec
des artistes et des acteur-rice-s culturel-le's
internationaux expérimentés, des média-
teur-rice-s, des artistes et des enseignant-e's de
la HGK Basel.

CAS Circular Literacy**

CAS Digital Literacy

La diffusion croissante des outils nu-
mériques et des canaux de communication, pose
clairement la question de leur conception. Le
CAS Digital Literacy transmet des connaissances,
des compétences et des aptitudes qui permet-
tent de concevoir des canaux de communi-
cation numériques, de I'Internet aux formats
temporels. Des offres tels que Creative Coding,
UX/Ul, Immersive Environments, IA/Deep
Learning, Video Documentation et Moving
Graphics fournissent aux participant-e's une

nationaux et internationaux dans les domaines
de I'art, du design et de I'éducation font le lien
avec la pratique professionnelle. Le programme
d’études permet d'exercer un métier dansle
domaine socioculturel, les contextes d'exposition,
les espaces alternatifs, I'enseignement et le
travail social en lien avec la jeunesse. Le diplome
de bachelor permet également d'accéder aux
études de master dans I'enseignement de I'art et
du design, dipléme d'enseignement pour les
écoles de maturité.

> fhnw.ch/hgk/ba-vermittlung

Communication visuelle

et espaces numérigues

Le cursus reflete et développe les
messages visuels dans des contextes de commu-
nication quotidiens et spécialisés. L'objectif est
de pouvoir créer, évaluer et appliquer sciemment
des messages visuels perceptibles, incluant
la déviation d'images familiéres qui jouent un réle
central dans la pratique de la communication
visuelle. Lors de la spécialisation ccommunica-
tionvisuelle», les étudiant-ex's congoivent et
modelent des messages visuels a I'aide de
méthodes d'esquisse, de dessin, de collage, de
photographie, de composition typographique et
de leurs équivalents numériques. La spécia-
lisation cespaces numériques» metl'accent sur la
capacité de conception des médias numériques
et offre pour cela un approfondissement
technique allant au-dela des produits softwares
standards. Les acquis technologiques de la
Human Computer Interaction, de I'animation
numeérique, du design génératif etc. constituent
un point de départ pour la conception d'applicati-
ons pour les canaux de communication numéri-
ques.
> fhnw.ch/hgk/visuellekommunikation

CoCreate:

«CoCreate»estle program-me
d’enseignement commun a toutes les filieres
de bachelor de la HGK Basel. Lors des quelque
140 cours annuels, les étudiant-ex-s travaillent
en groupe de maniére coopérative, interdisci-
plinaire et expérimentale. Des représentant:
ex-s de tous les cursus ainsi que des étudi-
ant-ex-s participent au développement annuel
des contenus et des formats d’enseign
ement. Quelle contribution 'art et le design
peuvent-ils apporter lorsqu'il s’agit de faconner
l'avenir et de le rendre visible? « CoCreate »
répond a cette question, entre autres, par
l'intermédiaire de cadres de discussions et
de Future Skills telles que la capacité a
collaborer, le Sensemaking, I'efficacite person-
nelle ou la Digital Literacy. « CoCreate» s'appuie
surune approche ouverte aux resultats
de méthodes de travail interdisciplinaires et
expérimentales.
> fhnw.ch/hgk/cocreate

base solide pour la conception de canaux de
communication numériques.

CAS Visual Literac
Levisuel ne cesse de gagnerde

I'importance via l'offre croissante d'outils et de
canaux de communication numériques. Les
messages veéhiculés par les images dans

les médias analogiques et numériques faconnent
plus que jamais la communication et I'inter-
pré-tation de notre monde. Le CAS Visual
Literacy initie les participant-e's a des domaines
spécifiques de lacommunication visuelle. Les
messages graphiques dans le contexte d'affiches
ou de publications, la typographie, la photogra-
phie, de lavidéo, I'écriture, la conception
d'interfaces d'écran avec la connaissance de
['UX/UI, etc. sont enseignés de maniere concrete
etfontl'objet d'une approche analytique et
théorique.

> fhnw.ch/hgk/weiterbildung



